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GALCULATION MATRIX

Mathematics Language lll Motor skills
g Sort by features
5 Recognize and name the counting terms like big, small, front,
= behind, empty, full, etc.
= I Learn new words and use the right context
Practice fine motor skills
0 . _
S Choose a matrix board and = 4';
— the matching 16 image E —
o= ) - o -"{
= cards. Pay attention to the - lf;:""t"(
= colour code. Place the image - "{ _“#
= cards at the right spot on ,‘ . '-'-,ﬂ- =i
the matrix board. Discuss ek
together whether or not the = il
image cards are put down in , -

TIPS

the right order.

The next subjects will be discussed:

1. Order the content

2. Order the colours

3. Order by place in space (Left, right, front, behind)
4. Order by thickness

5. Order by low to high

6. Order by size

7. Order by portion

8. Order by contour

Simplify the game by covering a part of the board to make
the first row more visible and to make the game more clear.
Play in pairs. Make a matrix board together. Discuss together
where the cards need to be placed.



REKENMATRIX

Rekenen Taal lll Motoriek

Sorteer op basis van een of meerdere kenmerken

Herken en benoem rekenbegrippen als groot, klein, voor,
achter, leeg, vol enz.

Leer nieuwe woorden en gebruik ze in de juiste context
Oefen de fijne motoriek

LEERDOEL

@ Kies een matrixbord = =

= en de bijbehorende - . =

> 16 beeldkaartjes. Let hierbij T W "(‘.{
op de kleurcode. Leg de - "{ _“#
beeldkaartjes op de juiste ,‘ . ':.'_.’_ =
plek op het matrixbord. ek Bt
Bespreek met elkaar of de = il
beeldkaartjes in de juiste , -

volgorde liggen.

De volgende onderwerpen komen aan bod:

1. Ordenen naar inhoud

2. Ordenen naar kleurvolgorde

3. Ordenen naar plaats in de ruimte (links, rechts, voor, achter)
4. Ordenen naar dikte

5. Ordenen van laag naar hoog

6. Ordenen naar grootte

7.0Ordenen naar deel

8. Ordenen naar contour

- Vereenvoudig het spel door een deel van het bord af te
dekken, zodat alleen de eerste rij zichtbaar is en het spel
overzichtelijker wordt.

- Speel in tweetallen. Maak samen een matrixbord. Bespreek
samen waar de kaartjes geplaatst moeten worden.

TIPS



RECHENMATRIX

Rechnen Sprache lll Motorik

Nach einem oder mehreren Merkmalen ordnen
Rechenbegriffe wie groB3, klein, vor, hinter, leer, voll usw.
erkennen und benennen

l Neue Worter lernen und diese im richtigen Kontext verwenden
Die Feinmotorik Gben

LERNZIEL

=) Eine Matrixkarte und die o

= dazugeharigen 16 Bildkarten P =

o ,H -

" aussuchen. Achten auf den % lf;:'"'t"( {

= Farbcode. Die Bildkarten . "{ _“#

== auf die richtige Stelle ,‘ e 2
der Matrixkarte legen. B Bt
Miteinander besprechen, ob = il
die Bildkarten jetzt in der , -

richtigen Reihenfolge liegen.

Folgende Themen werden behandelt:

1. Ordnen nach Inhalt

2. Ordnen nach Farbreihenfolge

3. Ordnen nach Position (links, rechts, vorne, hinter)
4. Ordnen nach Breite

5. Ordnen von niedrig bis hoch

6. Ordnen nach GréBe

7.Ordnen nach Teilen

8. Ordnen nach Umriss

- Das Spiel wird einfacher, wenn ein Teil der Matrix abgedeckt
wird, sodass nur die erste Reihe sichtbar ist und das Spiel
dadurch tibersichtlicher wird.

- Zu zweit spielen: Gemeinsam die Matrixkarte fiillen. Dabei
miteinander tberlegen, wo die Karten hingelegt werden
mussen.

TIPPS



MATRICE DE CALCUL

Arithmétique Langue lll Motricité

0BJECTIF

N
S

EXPLANATIO

CONSEILS

Savoir trier sur base d’une ou plusieurs caractéristiques

Savoir reconnaitre et nommer les notions de mathématiques
comme grand, petit, devant, derriére, vide, plein etc
Apprendre de nouveaux mots et les utiliser dans le bon contexte
Développer la motricité fine

Choisis une carte matricielle
et les 16 cartes image E

"

e

el

A
o

l'li'

d’accompagnement.
Faites attention au code =

A

s
couleur. Place les cartes ,‘ ':.'_.’_

’ . E

image au bon endroit sur la ek

carte matricielle. Discutez s il
ensemble pour s'accorder , -
sur l'ordre des cartes.

Les exercices suivants seront abordés:

1. Trier sur base d'un contenu

2. Trier sur base d'une suite de couleur

3. Trier sur base d'une position dans I'espace (a gauche, a
droite, devant, derriére)

4. Trier sur base d'une épaisseur

5.Trier de bas en haut

6. Trier sur base d'une hauteur

7.Trier sur base d’une section

8. Trier sur base d'un contour

Simplifiez le jeu en couvrant une partie de la carte matricielle,
de sorte que seule la premiére ligne soit visible.

Jouez a deux. Ensemble, faites votre propre carte matricielle.
Discutez ensemble de la disposition des images.



MATRIX DE ARITMETICA

Aritmética Idioma lll Habilidades motoras

Ordenar basdndose en una o mas caracteristicas
Reconocer y mencionar términos aritméticos como grande,
pequeno, delante, detras, vacio, lleno, etcétera

l Aprender nuevas palabras y usarlas en el contexto adecuado
Practicar las habilidades motoras finas

0BJETIVO

N
S

; : -
> Elige l.ma tablé matrix y las e, 4';
O 16 tarjetas de imagen que E —
= - - n il "‘{
P} coinciden. Presta atencion - lf,""'t"(
- al cédigo de color. Coloca - "{ _“#
..
= las tarjetas de imagen en el ,‘ ':-.-.ﬂ- 2
-
sitio adecuado en la tabla ek Bt
matrix. Discute si las tarjetas = il
de imagen estéan colocadas , -
en el orden adecuado.

Se trata de los siguientes sujetos:

1. Ordenar por contenido

2. Ordenar por color

3. Ordenar por lugar en el espacio (izquierda, derecha,
delante, detras)

4. Ordenar por grosor

5. Ordenar de abajo a arriba

6. Ordenar por tamafo

7.Ordenar por partes

8. Ordenar por contorno

- Hazel juego mas fécil y claro, tapando una parte de la tabla,
hasta que solo se ve la primera fila.

- Juega en parejas. Hacer juntos una tabla matrix. Discute
juntos donde hay que colocar las tarjetas.

CONSEJOS
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EDUCO WORLD

Madelon, packaging designer

Create your own Educo world with our durable packaging.

Creéer je eigen Educo wereld met onze duurzame verpakkingen.
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Sales office

Europe - Africa USA Asia - Pacific

Anders Celsiusstraat 15 600 E. Luchessa Avenue 9-27 Nanhai Road
7442PB Nijverdal Gilroy, CA 95020 315800 Ningbo-Beilun
THE NETHERLANDS USA CHINA
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